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· Proč vůbec dnes o tom mluvíme? (co je lepší, co je na co, co si koupit, jaký je v tom rozdíl…)

· Okolní aspekty (rozšířenost — jak velká komunita uživatelů, podnikové standardy, komunikace s kolegy (mnohost způsobů programování v Mathematica je nejen výhoda), cena, licenční politika, existující aplikace)

· Co vlastně od programu chceme: expertní systém nebo vývojové prostředí (nekamenujte nás! ()

· Co mají společného: jádro + frontend, rozšiřující toolboxes/packages pro mnoho vědeckotechnických aplikací, programy jdou volat z nich a jiné programy mohou volat je a používat je jako výpočetní jádro (MathLink for Matlab? (),existují pro různé OS, oba mají široké komunity, webovou podporu, spousty příkladů

· Co mají zásadně rozdílného: Mathematica od počátku symbolický expertní systém a Matlab od počátku numerická laboratoř pro práci s počítačovou reprezentací reálných/komplexních čísel a symbolické operace jsou „přifařeny“ formou toolboxu s jádrem Maple
Z toho plyne, že se můžeme jen podívat na několik oblastí a v nich se pokusit rozhodnout, kdo z koho:

· Komfort a styl: 

· Matlab je vývojové prostředí radostně spolupracující s OS a žijící blízko něj, styl práce programátora se podobá stylu práce v C, Delphi

· má k dispozici integrované  vývojové prostředí, má k dispozici editor kódu se zvýrazněním syntaxe, (nebo může používat libovolný externí editor), debugger na úrovni moderních IDE včetně například zobrazování aktuálních hodnot proměnných „najetím myší“, profiler
· program v Matlabu se obvykle skládá z mnoha souborů v hierarchických úrovních, může se budovat „zdola nahoru“ i naopak, přičemž jednotlivé soubory jsou běžné textové soubory se zdrojovým kódem v jazyku Matlabu a všechny tyto soubory s příponou .m uložené v adresářích se chovají jako nové funkce nebo příkazy přístupné z Matlabu (vysoká modularita).

· Důležité je, že je k dispozici kompletní prostředí pro návrh uživatelského rozhraní založeného na běžných ovládacích prvcích Windows a jiných správců oken a nezanedbatelným je jistě i fakt, že zhruba od verze 5 je jazyk Matlabu plně objektový a lze ho zařadit po boku JavaScript a Visual Basic. Odlišnost od Mathematica je zjevná. 

· Nastavení adresáře, odkud budu načítat soubory
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V Matlabu je to odlišné: napíšu cd a jméno adresáře, vidím soubory, a mohu je načítat bez udání cesty nebo adresáře, dále je k dispozici seznam prohledávaných cest ze kterých lze takto načítat soubory, tento seznam lze editovat buď pomocí příkazů Matlabu nebo pomocí vestavěného editoru (myš a okénka): funguje to obdobně jako příkaz path v operačním systému.

· Program jako kalkulačka: 

· Až na symbolické operace v podstatě stejné; 

· Program jako publikační nástroj:

· FrontEnd Mathematica je v podstatě textový editor se schopnostmi renderování grafiky; veškerá komunikace s jádrem je v textové formě (nebo nás opravte (); textový tisknutelný dokument vytvořím v Mathematica bez použití jiného sw, navíc lze exportovat do TEXu, HTML atd.; Matlab lze ovšem volat z MS Wordu a formátovat podobným způsobem  jako ve FrontEndu Mathematica, ovšem s celou silou Wordu, spolupráce je ovšem možná i s MathLinkem pro Word (vlastníme, nemáme zkušenosti ()

· Grafika

· Na grafický systém Mathematica lze pohlížet jako na její integrální součást, práce s grafikou je vlastně práce nad listy stejně jako s jinými objekty. V podstatě je možno  „poskládat“  grafický objekt asi libovolně složitý (2 či 3 D).  Matlab obsahuje systém handle graphics. To je nesrovnatelné.

· Tvorba aplikací

· Křišťálová čistota struktury systému

· SIMULINK

· Toolboxy/packages (pro Mathematica jsou krátké, nikdo je moc nekupuje, moc nefungují při přechodu z verze Mathematica na vyšší, v Matlabu plnohodnotná součást, široce rozšířené a standardní ve způsobu práce)

· Realtime aplikace: Matlab hotovo, plus přímo umí vytvářet ( toolbox! ) kód pro různé cílové procesory/DSP;  umí pomocí Matlab Compileru vytvářet C aplikace

· To co je Symbolic toolbox za peníze v Matlabu — i když téměř neviditelný, protože dobře zaintegrovaný do systému —, je samotná podstata jádra Matematiky

Závěry:

· Pokud se náš zájem bude zaměřovat na práci matematickou, odvozování, symbolické operace, výpočty s libovolnou přesností atd., jeví se výhodnější Mathematica
· Pokud je těžiště naší práce spíše numericky experimentální a vývojové a ve všech situacích, kdy existují standardně vyvinuté a používané toolboxy pro danou oblast, je výhodnější Matlab, který zvládá značnou část symbolických operací použitím zaintegrovaného Maple.

· A pochopitelně jako je pes obrazem svého pána, volba použití v situacích, kde nejsme omezeni možnostmi systému, je dána naturelem uživatele…

Takže jsme zjistili, že otázka „který systém je lepší“ bez dalšího udání je zmatečná… ale to jsme ostatně čekali, ne?

